POLSKI
Dotyczy systeméw Vista/Win7

Proszg si¢ upewnié, ze zestaw stuchawkowy zostat podtaczony. W przeciwnym razie widoczne bedzie

nastgpujace okno dialogowe.

USB PnP Sound Device

@ Please plug in "USE PrP Sound Device" and install driver again.

1.1 Instalacja

Jezeli niedostgpne jest automatyczne uruchamianie, nalezy wtozy¢ ptyte CD ze sterownikiem i dwukrotnie

klikna¢ na plik setup.exe. Nacisnac¢ ,,Anuluj”, jezeli chce si¢ opuscic instalacje.

Uruchomi¢ instalacjg¢ sterownika i nacisnac¢ ,,Dalej”, by przej$¢ do nastgpnego kroku.

Przed zainstalowaniem sterownika nalezy si¢ upewnic, ze zestaw stuchawkowy jest podtaczony do karty

dzwigkowej USB. W przeciwnym razie sterownik moze nie zosta¢ zainstalowany.

Po zakonczeniu instalacji zalecamy ponowne uruchomienie komputera.

1.2 Usunigcie sterownika

Dwukrotnie klikna¢ na ,,Programy/Odinstaluj program” na Panelu sterowania systemu Windows.

Wybra¢ pozycjg ,,USB PnP Sound Device” (Urzadzenie dzwigkowe USB PnP), a nastgpnie klikna¢ przycisk
,,Odinstaluj/Zmien”.

Uruchomi¢ proces odinstalowywania.

Po zakonczeniu procesu zalecamy ponowne uruchomienie komputera, aby catkowicie usuna¢ sterownik.

2.0 Otwieranie oprogramowania CPL

Po przeprowadzeniu ponownego uruchamiania komputera PC, na pasku zasobnika systemowego znajdzie si¢

ikona oprogramowania CPL urzadzenia dzwigkowego USB PnP.

o Uzytkownik moze otworzy¢ CPL dwukrotnie klikajac ikong.

o Jezeli ikona zasobnika nie pojawi si¢ na zasobniku systemowym, wystarczy przej$¢ do panelu sterowania
systemu Windows i dwukrotnie klikna¢ na ikong CPL ,,USB PnP Sound Device” (Urzadzenie dzwigkowe USB
PnP), by otworzy¢ program.

o Pojawi si¢ panel sterowania.

o Jak uwidoczni¢ ikong CPL na zasobniku systemowym?

1.0tworzy¢ panel sterowania oprogramowania.

2. Przej$¢ do strony ,,Information” (Informacje).

3.Zaznaczy¢ ,,Show the audio configuration icon in the system tray” (Pokaz ikong konfiguracji audio na

zasobniku systemowym).



2.1 Opis funkcjonowania karty ,,Main Setting” (Glowne ustawienia)
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Uzytkownik moze kontrolowa¢ rézne konfiguracje urzadzenia do odtwarzania USB Audio w nastgpujacy

sposob:

Duitput Mode

o2 Speakers

MEP3.CD,VCD. Wav,. WHA..

| Digital Audio 48 kHz

A

Selektor wejscia systemu (przejs¢ do 2.1.1).

Wyjscie analogowe — Tryb DSP (przejs¢ do 2.1.2).

Wyjscie analogowe — Konfiguracja stuchawek (przejs¢ do 2.1.3).
Wyjscie analogowe — Cyfrowa regulacja gtosnosci (przej$¢ do 2.1.4).
Pasek stanu systemu audio (przejs¢ do 2.1.5).

Wyjscie S/PDIF (przej$¢ do 2.1.6).

2.1.1 Opcje urzadzenia sygnalu wejscia systemu

Opcja wejscia systemu stuzy do wyboru prawidtowe;j ilo$ci kanalow dla zawartosci audio, ktéra ma by¢

odtwarzana w celu uzyskania precyzyjnego wyjsciowego sygnatu audio.

Uzytkownik moze uzyska¢ lepszy odbior, klikajac na ikonie informacji (L2 ), i przej$¢ do ponizszego okna

dialogowego.

r@ Audic Channel Number Natice I _ ﬂ-‘

Please select the correct channel number of the audio content which
you are going to play.

Typical suggestions:

MP3, WMA, AAC, CD, ¥CD: 2CH

I DVD with Dolby Digital or DTS, WMA-Pro: 6CH
DVD with Dolby Digital EX or DTS ES: 8CH

3D Games: 8CH
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2.1.2 Wyjscie analogowe — Tryb DSP
Sterownik udostgpnia dwa tryby DSP.
Przycisk (L)) pozwala uzytkownikowi na przetaczanie DSP Effect Advanced Setting (Zaawansowanego
ustawienia efektu DSP) pomigdzy wartosciami On (W1.) i Off (Wyt.).
Jezeli tryb DSP jest wlaczony, mozna zobaczy¢ uktad roboczy DSP po prawej stronie.
Jezeli tryb DSP Mode jest wylaczony, przywrocony zostanie tryb standardowego testu glosnika.

1.7.1 Wirtualny gto$nik

Jezeli tryb DSP jest wlaczony, prosze klikna¢ na () by wiaczy¢ DSP Effect (Efekt DSP) tak jak pokazano.

II1. Manual Rotation

IL Auto Rotation

IV. Manual Shifting

V. Reset Button

1. Volume Control

VI. Virtual Speaker
o

VIL Virtual Listener
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I. Regulacja glosnosci:
Podgtasnianie / przyciszanie dzwigku dla wszystkich kanatow o 1 dB dla pojedynczego kroku. (+4 dB - 17 dB)
II. Automatyczny tryb obracania:

Wirtualne glo$niki powoli obracaja si¢ w lewo lub w prawo. Na przyktad, jezeli wybrano obrét w prawo:
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III. Manualny tryb obracania:

Do manualnego obracania wirtualnymi glo$nikami na ekranie proszg uzywacé myszy.

IV. Manualne przesuwanie (tryb swobodnego poruszania si¢):

Uzy¢ wskaznik 1 klikna¢ oraz przeciagnaé, by zmienia¢ lokalizacj¢ poszczego6lnych wirtualnych glo$nikow.

V. Reset:



POLSKI
Resetuje lokalizacjg glosnikéw wirtualnych / stuchacza wirtualnego do ustawien domysinych.

VI. Wirtualny glo$nik:

Kazdy wirtualny gto$nik wirtualizuje jeden kanat sposrod 7.1 glosnikow kanatowych.
VII. Wirtualny stuchacz:

Wirtualny stuchacz wirtualizuje potozenie uzytkownika.

VIII. Wskaznik glo$nosci:

Wskazuje wartos¢ dla kazdego kanatu.

o Jezeli tryb DSP jest wlaczony, prosze klikna¢ przycisk (

efektu bedzie wyswietlana w sekcji DSP Effect (Efekt DSP) po prawej stronie.

2.1.3 Wyjscie analogowe — Glosnik/Konfiguracja HP i Testowanie dzwi¢ku

Jezeli tryb DSP jest wiaczony, prosze klikna¢ przycisk ( ), by wiaczy¢ DSP Effect (Efekt DSP).

o Ustawienia zaawansowane — Stuchawki
Wymiana stuchawek wyjscie lewe/prawe
e Manualne testowanie dzwieku:
Klikna¢ na schemat Stuchawki/Glo$nik, by manualnie przetestowacé dzwigk wyjscia gltosnika.
2.1.4 Glosnik/Wyjscie stuchawkowe — Regulacja glosnosci
CPL udostegpnia funkcjg regulacji glosnosci; prosze klikna¢ przycisk ,,Digital Volume” (Glo$nos¢ cyfrowa), by
wlaczy¢ pasek regulacji glosnosci.
o Pasek regulacji glo$nosci:
Korzysta¢ z paska regulacji glo$nosci, by dostosowa¢ poziom natgzenia dzwigku dla stuchawek.
e Przycisk Volume Reset (Resetowanie glo§nosci):
Klikna¢ przycisk ,,Reset”, by przywroci¢ poziom natgzenia dzwigku do ustawien domyslnych.
2.1.5 Pasek stanu systemu audio
CPL udostepnia pasek stanu do wskazywania statusu systemu audio.
o Kanat analogowy — Wskazuje status systemu audio dla wyj$cia analogowego.
2.1.6 Wyjscie S/PDIF — przelacznik wyjscia S/PDIF
Wielokanatowe urzadzenie audio USB obstuguje wyjscie cyfrowe. Kliknaé przycisk ,,S/PDIF Enable” (Wtacz
S/PDIF) (@), by wlaczy¢ efekt.
o Dzwigk cyfrowy 48 kHz - 48 kHz 2-kanalowe cyfrowe wyjscie danych PCM.
2.2 Opis funkcjonowania karty ,,Mixer” (Mikser)
Wbudowany mikser reguluje glosno$¢ / nagrywanie / monitorowanie ($ciezka A-A).
2.2.1 Mikser odtwarzania i Sciezki A-A
1. Konfiguracja odtwarzania:

Wskazuje urzadzenie Glo$nika lub Stuchawek.

2. Miernik warto$ci szczytowych:



POLSKI
Wskazuje staly poziom sygnatu audio.

3. Regulacja glo$nosci:
Ustawia poziom natezenia dzwigku lub gtosnos¢ $ciezki A-A.
4. Regulacja Wycisz/Usun wyciszenie:
Wybraé wycisz/usun wyciszenie.
Przycisk Mute (Wycisz) jest zwykle zapalony x (k=l).
Przycisk Un-Mute (Usun wyciszenie) jest zapalony (E=d).
2.2.2 Mikser nagrywania
1. Aktywne urzadzenie do nagrywania:
Wskazuje urzadzenie zasobéw do nagrywania.
2. Kontroler glo$nosci:
Kontroluje glosno$¢ zgodnie z indywidualnym urzadzeniem do nagrywania.
3. Selektor urzadzenia do nagrywania:
Klikna¢ na Selektor, by ustawi¢ zrodto nagrywania.
Przycisk Un-available (Niedostepne) jest zapalony ().Przycisk Available (Dostepne) jest zapalony (E=d).
4. Wspomaganie mikrofonu:
Klikna¢ przycisk Mic-boost (E ) (Wspomaganie mikrofonu), a nast¢pnie zaznaczy¢ pozycj¢ Mic-boost, by
zwigkszy¢ glo$nos$¢ nagrywania z mikrofonu.

2.2.3 Opis urzadzenia do odtwarzania

Na tym panelu jest kilka opcji do wyboru, dotyczacych kontrolowania gltosnosci, w tym regulacja poziomu
nat¢zenia dzwigku, wyciszanie i redukowanie glo$nosci.

1. Wyjscie cyfrowe:

Regulacja glosnosci pomaga dostosowac¢ urzadzenie do odtwarzania, ktére jest urzadzeniem domyslnym.
(Kliknaé¢ prawym przyciskiem myszy na ikonie zasobnika USB Audio w zasobniku systemowym i klikna¢ na
,Multimedia Properties” (Wlasciwosci multimediéw), by otworzy¢ karte wlasciwosci dzwigkowych, aby ustawic¢
domyslne urzadzenie do odtwarzania.

Jezeli urzadzeniem domys$lnym sa ,,Speakers” (Glo$niki), pasek glosnosci ,,Digital Output” (Wyjscie cyfrowe)

moze dostosowac poziom natgzenia dzwigku dla ,,Speakers” (Glo$niki).

Jezeli urzadzeniem domys$lnym sa ,,Digital Output” (Wyjscie cyfrowe), pasek glosnosci ,,Digital Output”
(Wyjscie cyfrowe) moze dostosowaé poziom natgzenia dzwigku dla urzadzenia ,,Digital Output” (Wyjscie
cyfrowe).

2. Gtosniki:

Reguluje poziom nat¢zenia dzwigku urzadzenia ,,Speakers” (Glo$niki).

3. Mikrofon:

Reguluje (Sciezka A-A) urzadzenia ,,Microphone-in” (Wbudowany mikrofon). Sciezka A-A oznacza $ciezke

petli analogowej wejscie mikrofonu do wyjscia glosnika.

2.2.4 Opis urzadzenia do nagrywania
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Na tym panelu jest kilka opcji do wyboru, dotyczacych kontrolowania gltos$nosci, w tym regulacja poziomu

nat¢zenia dzwigku i wybor domys$lnego urzadzenia do nagrywania.
Mikrofon:
Dotyczy poziomu natgzenia dzwigku urzadzenia ,,Microphone” (Mikrofon): podtaczy¢ mikrofon i wybra¢ (E=1)

jako urzadzenie domys$lne oraz uruchomic nagrywanie dzwigku.

2.3 Opis funkcjonowania karty ,,Effect” (Efekt)

Funkcje na tej karcie udostepniaja rozne efekty dzwigkowe.

e Otoczenie

Wybraé ,,Environment option button” (Przycisk opcji otoczenia) lub ,,Environment option List” (Lista opcji
otoczenia) do emulacji, ktora jest realizowana poprzez wytworzenie efektu odbicia dzwigku oraz pogtosu.

e Rozmiar otoczenia

Mozna zmieni¢ ,,Environment Size Button” (Przycisk rozmiaru otoczenia) tak, by symulowac¢ wigksza lub
mniejsza przestrzen (wartoscia domys$inag jest warto$¢ srednia). Uzytkownik odczuje zmiany przestrzeni.

e Equalizer (EQ) 10 pasm

Wybra¢ tryb ustawien wstepnych dla equalizera, odpowiednio zaprojektowanego. Istnieje 12 trybow wstepnie
zaprogramowanych, takich jak Tony niskie, Tony wysokie, Koncert na zywo, Rock, Jazz, itd.

Mozna zmieni¢ ustawienie bramki dla kazdego pasma, a nastgpnie poda¢ nazwe¢ w nastgpujacym polu. Kliknaé
T, by doda¢ nowe ustawienie do listy ,,User Defined” (Zdefiniowane przez uzytkownika). Klikna¢ ,,-”, by

usunaé ustawienia.

2.4 Opis funkcjonowania karty ,,Karaoke and Magic VoiceTM” (Karaoke i magiczny glos)

Te funkcje pozwalaja uzytkownikowi do§wiadczy¢ przetwarzania glosu. Sa tez §wietne do wykorzystania w

aplikacjach VOIP i systemach glo$nikéw do Karaoke.

1. Klikna¢ przycisk ,,ON” (WL.), by wlaczy¢ przetwarzanie dzwigku.

2.Klikna¢ przycisk ,,Reset”, by przywroci¢ wszystkie ustawienia do ustawien domyslnych.

3. Obszar funkcji magicznego glosu — Udostepnia funkcje ,,Microphone Echo” (Echo z mikrofonu) i ,,Magic
Voice” (Magiczny glos). (przejs¢ do 2.4.1)

4. Obszar funkcji magicznego gltosu — Udostepnia funkcje ,,Key Shifting” (Kluczowe przesunigcie) i ,,Voice

Cancellation” (Anulowanie glosu). (przej$¢ do 2.4.2)

2.4.1 Obszar magicznego glosu

1. Echo z mikrofonu:

Spiewajac piosenke mozna potrzebowaé zastosowa¢ Echo glosu, by wprowadzi¢ w §piewanie wigcej dzwiekow
mitych dla ucha. Mozna wybra¢ ,,Microphone Echo” (Echo z mikrofonu), by uzyskac¢ effect i wyregulowaé
poziom natgzenia dzwigku echa. Zakres wynosi od -12 dB do +12 dB.

Za pierwszym razem, gdy uzytkownik wiacza funkcje, sterownik wybierze wejscie mikrofonu jako zrodto

sygnatu do nagrywania. Klikna¢ ,,OK”, by zamkna¢ to okno w nastgpujacy sposob.

2. Magiczny gtlos:
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Jezeli uzytkownik rozmawia z przyjaciotmi za pomoca komunikatora, telefonii VOIP, aplikacji gier on-line, dla

zabawy mozna zastosowac efekty ,,Magic VoiceTM” (Magiczny glos), z menu rozwijanego. Tylko jeden typ
glosu mozna wybraé na raz.

Jezeli wybrano ,,Magic Voice™” (Magiczny glos); uktad zostanie przedstawiony jak nizej. Istnieje pi¢¢ opcji do
wyboru: Default (Domyslne) (brak efektu), Monster (Potwor), Cartoon (Kreskdéwka), Male (meski) i (kobiecy).

2.4.2 Obszar funkcji Karaoke

1. Kluczowe przesunigcie:

Uzytkownik moze udostepni¢ funkcje Key-Shifting do Karaoke VCD albo muzyki, by dostosowac¢ ja do wiasnej
tonacji. Zakres wynosi od -4 do +4 péitondw.

2. Anulowanie wokalu:

Jezeli zrodto sygnatu muzycznego zawiera oryginalny glos Spiewaka, prosze wyprobowac funkcje ,,Ocal
Cancellation” (Anulowanie wokalu), by go wykasowac¢ (od 0 do 100).

Jednak efekt nie zawsze zadziala, poniewaz zalezy od metody nagrywania ze zrodla sygnatu. Zwykle ta funkcja
nie jest potrzebna do Karaoke VCD lub CD, ktére nie maja glosu $piewaka.

2.5 Opis funkcjonowania karty ,,Information” (Informacje)

Ta karta zapisuje informacj¢ o sterowniku, a takze logo znaku towarowego technologii. Tutaj mozna uzyskac
szczegotowe informacje dotyczace zardbwno sprzetu jak i oprogramowania, a takze odno$niki do sytuacji
prawnej..

1. Umiejscowienie logo znaku towarowego.

2. Opcja Pokaz ikong konfiguracji audio na zasobniku systemowym.

3. Informacje dotyczace sprzgtu i oprogramowania

4. Wersja panelu sterowania (wersja 2.0.01.05)

5. Witryna WWW firmy Genius. (URL:www.geniusnet.com)

2.6 Opis funkcjonowania ,,Ikony zasobnika”

Otworzy¢ ,,CPL Tray Icon Function List” (Lista funkcji ikony zasobnika CPL), klikajac prawym przyciskiem
myszy na ikonie zasobnika systemowego.

1. Otworz:

Klikna¢ na ,,Open” (Otwoérz), by przywroci¢ Oprogramowanie CPL USB Audio.

2. Mikser glosnosci:

Klikna¢ na ,,Volume Control” (Regulacja glo$nosci), by otworzy¢ Windows Volume Mixer (Mikser glosnosci
systemu Windows), jezeli chce si¢ oddzielnie kontrolowa¢ glosnos$¢ glosnikow i innych urzadzen dzwigkowych
czy programéw, wykorzystujac Volume Mixer.

3. Windows Media Player:

Klikna¢ na ,,Windows Media Player”, by otworzy¢ program Media Player systemu Microsoft Windows.

4. Rejestrator dzwigku:

Poniewaz CM101 nie obstuguje mikrofonu, jezeli kliknigto ,,Sound Recorder” (Rejestrator dzwigku) pojawi si¢
7
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wyskakujacy komunikat, jak pokazano nizej.

5. Wlasciwos$ci multimediow:

Otworzy¢ Wtasciwosci multimediow systemu Windows, by na stronie wlasciwosci wybraé robocza

czgstotliwos¢ probkowania i szybkos$¢ transmisji.

o Odtwarzanie

1. Zaznaczy¢ urzadzenie ,,Speakers” 1 klikna¢ przycisk ,,Properties” (Wtasciwosci).

2. Klikna¢ na zaktadke ,,Advanced” (Zaawansowane), wprowadzi¢ stron¢ zaawansowanych I klikna¢ listg
rozwijana, by otworzy¢ domyslny format obstugi listy, jak pokazano nize;j.

3. Postgpowac w ten sam sposob, by zmieni¢ czgstotliwo$¢ probkowania i szybkos¢ transmisji dla urzadzenia
,,Digital-Output” (Wyjscie cyfrowe) lub innych urzadzen do odtwarzania.

o Nagrywanie

1. Zaznaczy¢ urzadzenie ,,Microphone” (Mikrofon) 1 klikna¢ przycisk ,,Properties” (Wtasciwosci).

2. Klikna¢ na zaktadke ,,Advanced” (Zaawansowane), wprowadzi¢ stron¢ zaawansowanych i klikna¢ liste
rozwijana, by otworzy¢ domys$lny format obstugi listy, jak pokazano nize;j.

3. Postgpowac w ten sam sposob, by zmieni¢ czestotliwos$¢ probkowania i szybkos¢ transmisji dla innych
urzadzen do nagrywania.

6. Exit (Wyjscie):

Klikna¢ ,,Exit” (Wyjscie), by opusci¢ zasobnik ikon z zasobnika systemowego.



